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HUNTING WITH THE COLUMBIA

An hostile power has put a number of satellites on orbit with the
task of transmitting important strategic information. Some of the
satellites are equipped with laeser-weapons and self-destructive
devices. The player assumes the role of the commander of the
Columbia space-shuttle; he has been sent on a mission to collect
these satellites and take them back to Earth. On his return jour=-
ney he has to cross the air-space of the hostile power, where he
has to withstand the attack of the enemy’s hunter planes.

Phase 1. The player sees Space as-if from the cockpit of the Co-
lumbia. Using the joystick, he has to approach the hostile sat-
ellites. Care must be taken: the ones equipped with laeser-weapons
/these are visible/ must be shot down before they can shoot. /The
Columbia has three "lives"./ Taking the satellites on board is
done automatically once the Columbia is on top of them.

Phase 2. The return journey. The pilot is helped by rectangles
shown on the screen to find the air-lift leading home. When he is
already near the Barth he has to cross the air-space of tae enemy.
There hostile hunterplanes appear from behind the clouds and attack
the Columbia. The more satellites the Columbia has gathered the
more dificult 1s the manouvering. Here, too, the space shuttle can
take three hits. Having outflown/shot down the enemy hunters, the
Columbia can begin descent.

Phase 3. Landing.

Score: the number of satellites brought home.



NIGHTMARE AROUND JTHE FALKLAMDS
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A jatékos egy tengeralattjaro periszképjan keresztill 14tja az éjszakaz
tengerfelszint; helyesebben szolva nem L&t semmit, kivéve a periszkop

fok~skélabeosztasét. A joystick segitsé
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vel korben toroghat, s 1lovol-
dozhet torpedokkal., Ha egy ellenséges hajot eltaldl, a talédlat Telvilw~
lan egy pillanatra.

Ha egy hajt sikerdl elsiillyeszteni, az rdvid ideig nagy 1lénggal
vildgit; wmindezek a Tények a horizdént egy darabjét, s ezzel egyiitt
esetleg m &8s hajokat is megvillgitanak, s igy a célzést kdnnyebbé te=-
szik, Természetesen a hejdk mozognak, nem &llnak egy helyben.

atéek acdig Tolyik, mig valamennyli hajoét nem sikerill elsiillveszteni,

J
illetve amig a Map tel nem Kkel; ekkor ugyanis, ha van még ellenséges
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haj6, az a tengeralattjardét egyetlen j61 wélzott 1lovéssel elsiillyeszti.

A pontszém az elsillyesztett ellensiges hajok s
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&métdél, a talhasznglt

idét8l, illet ve telhasznalt tdérpeddk szamatdl is tlag,
z
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The Agtronaut-cater

A three-dimencional game designed for one player.
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“he astronaute /controlled by the player/ is trying to escape

from the monster /controlled by the computer/ through the
-randomly generated - corridors of a gigeutic spaceship before

the self-destructing system of the spaceship begins to exterminate
the ship.

The monster can use the airshafts of the spaceship as well as

the corridors. His screams and howls provide informetion as to

his nearness,

*The basic idea for thie game has been provicded by the filwm
"ALIEN", If there are no legal problems involved, the game could

be marketed under the original title.



VV Software C64 Game Programs No. 10.
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Az PALTAIR’3 ADVENTURES’ a bonyolultabb adventure-tipusu j4dtékok
kdz¢ tartozik. A jdtékos az ALTAIR iircirkdldé parancsnoka, feladata a
Galaktikus Birodalomba betdrt hdéditdk bdzisdnak megtaldldsa és megsemmi-
sitése. A jadték négy f8 fizisbdl &11:

1. Urtérkép alapjdn egy ellenséges rddidaddst sugdrzd bolygé ki-
vidlasztdsa, annak automatikus megktzelitése, automatikus leszillds /a-
mennyiben a bolygd nem mindjdrt az ellenséges fdhadiszdllds/.

2., Tavirdnyitott robottal az addépliletve valdé behatolds, kikémle-
lése az adds irdnydnak.

5. Az ellenséges féhadiszdllds megkbzelitése computer-vezérléssel.

4, Harc az ellenséges lirerdkkel; azok lezybzése esetén az ellensé-
ges bolygd végsd megsemmisitése.

Ldtvdny: a kiiloénbdzd fdzisok sordn:

1. Urtérkép az ellenséges rdadidaddst sugarszé csillagrendszereikel;
3D dbrdzoldsa az ellenséges bolygd megkizelitésének, a leszdlldasnak.

2. A robot kamerdai &dltal kdzvetitett, rossz mindségii /erdsen za-
vart/ kép az éplilet belsejérdl.

3. 3D &brédzoldsa az ellenséges naprendszer megkozelitésének, a fel-
bukkand ellenséges egységeknek.

4. Az Urcsata 3D dbrdzoldsa, az Urhajébdél nézve.

Hang: Az egyes szakaszokhoz 1118 zajhatdasok /robbandsok, computer
csipogdsa, stb./ végsd gybzelem esetén valamilyen gyézelmi dallamocska.

Bemend opcidként igen sok paraméter kegelhetd, pl. a felhaszndlha-

té robotk szdma, az addsirdny megdllapitdsdnak biztonsdga /2. fdzis/, a-
vagy az ellenseges erbk szdma, tlzereje /4. fdzis/ és még sok mds, jel-
lemz8 adat; ezek egy nagy részének mindenképp default-értékkel kell bir-

nia, a jaték egvszerisitése vécett.



